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Breve descripcion de la asignatura

La expansion del Internet de las Cosas (loT) y su vinculacién con el Big Data hacen posible la
diversidad de dispositivos que nos relacionan entre nosotros y con los objetos llamados
inteligentes. Por otra parte, la realidad virtual se solapa con el mundo fisico a través de
dispositivos como gafas o cascos que nos permiten vivir una inmersién sensorial en un mundo
mixto basado en el geoposicionamiento propio y de los objetos. Todo esto a través de entornos
moviles, tabletas, smartphones, relojes, pulseras, gafas, cascos, etc.

En esta asignatura se estudiardn las principales técnicas y productos del mercado, asi como las
aplicaciones mas resefiables por categorias. Los profesionales de la Comunicacién Digital
conocerdn previamente las técnicas y pardmetros que haran posible dicho estudio. En este
sentido, la asignatura pretende dotar al alumnado de las habilidades y los conocimientos
tedrico-précticos fundamentales en relacidon con la realidad aumentada a través de dispositivos
moviles y asi poder desarrollar en ellos aplicaciones multiplataforma.

Ademas, de entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible adoptados en la 70.2 Asamblea General
de las Naciones Unidas, se prestard especial atencién al objetivo nimero 5; es decir, se
garantizard la igualdad de género en su enfoque y aplicacién.

En la medida en que sea procedente, se incluirdn contenidos dirigidos a la capacitacion para la
prevencioén, sensibilizacién, deteccién y formacién en materia de violencias sexuales, conforme a
la Ley Organica 10/2022, de 6 de septiembre, de garantia integral de la libertad sexual.

Objetivos en términos de resultados del aprendizaje

Una vez cursada la asignatura el alumno:

- Conoce los fundamentos basicos, los principios, las aplicaciones y las distintas vertientes
del disefio de la comunicacién visual.

- Determina y analiza distintos planteamientos, estrategias y enfoques para la realizacion
de un buen producto visual.

- Elige la estructura y composicion mas adecuada del espacio visual atendiendo a los
principios de percepcién del publico.
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Gestiona el tratamiento digital de imagenes y gréficos a través de software para su
integracién en diferentes soportes y disefios.

- Elige el formato 6ptimo de trabajo en disefio y maquetacion para su adaptacion a las
diferentes plataformas existentes.

- Conocimiento de las aplicaciones mdviles mdés apropiadas a la profesién, asi como el
dominio de las mismas con el fin de ahorrar tiempo y costes.

- Diseflo tanto de soportes informativos como de nuevos medios de comunicacion, asi
como el conocimiento y la aplicacién de nuevos dispositivos y aplicaciones

Prerrequisitos
No procede
Recomendaciones previas a cursar la asignatura

Se recomienda a los alumnos y las alumnas leer articulos y bibliografia referidos a estos
contenidos, para que de este modo puedan identificar la aplicabilidad de los contenidos tratados

en esta materia.

Aportaciones al plan formativo

Esta asignatura esta ubicada en el octavo semestre de cuarto curso del Grado en Comunicacion
Digital, en el Médulo V. Tecnologias, Herramientas y Nuevas Tendencias de la Comunicacién. En
ella a lo largo del curso, los alumnos y las alumnas deberdn adquirir el conocimiento y las
habilidades para el uso e inicial desarrollo de experiencias inmersivas de realidad aumentada,
previo estudio de la tipologia existente, sus caracteristicas y posibilidades.

Esta asignatura tiene una relacidn directa con estas asignaturas ubicadas en su mismo mddulo:
“Infografia y maquetacién” y “Nuevos dispositivos y aplicaciones moéviles”

a) Competencias basicas

CB1. Que los/las estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.
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CB2. Que los/las estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resoluciéon de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3. Que los/las estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4. Que los/las estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CBb5. Que los/las estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

b) Competencias generales

CG10. Capacidad para comprender, analizar y aplicar la terminologia y las distintas técnicas de la
comunicacién en su vertiente informativa, persuasiva y audiovisual.

CG13. Capacidad para entender los mensajes de texto e icénicos de los medios de
comunicacion.

CG14. Capacidad y habilidad para aplicar y manejar las tecnologias de la comunicacién, el disefio
gréfico y los contenidos digitales.

c) Competencias transversales
CTO1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CTO02. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CTO05. Capacidad para el desarrollo de habilidades de trabajo en equipo para la consecucion de
un objetivo comdn y previo.

CTO7. Adquirir habilidades para liderar un equipo.
CTO09. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
CT10. Localizar y gestionar documentacion e informacion.

CTM1. Capacidad de adaptacién a nuevas necesidades y cambios en el entorno tecnolégico y
empresarial.
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CT13. Generar ideas emprendedoras e innovadoras con iniciativa en el disefio y la gestion de
proyectos.

CT15. Conocer y manejar las nuevas tecnologias de la informacién.
d) Competencias especificas

CE21. Capacidad para el uso de las tecnologias y herramientas de la comunicacién en el ambito
del disefio, representacién visual y creatividad digital, para su aplicaciéon a la Comunicacion
Digital.

CE26. Capacidad y habilidad para la comunicacién en entornos multimedia, interactivos y
animados.

CE28. Capacidad y habilidad para expresarse con eficacia comunicativa, sabiendo aprovechar
los recursos hipertextuales, interactivos y visuales que sean mds adecuados a los distintos
medios de comunicacion.

CE36. Capacidad para reconocer y utilizar los sistemas de maquetacion digital existentes en el
mercado, y generacién de productos multimedia.

CE48. Capacidad para identificar y utilizar las aplicaciones mdviles mas apropiadas a la
profesién, asi como el dominio de las mismas con el fin de ahorrar tiempo y costes.

CE49. Habilidad para el disefio, tanto de soportes informativos como de nuevos medios de
comunicacién, asi como el conocimiento y la aplicacién de nuevos dispositivos y aplicaciones.

TEMA 1. Introduccién a las tecnologias de realidad aumentada
1.1 Introduccién al tema

1.2 Narrativa interactiva y digital

1.3 RA, uno de los protagonistas del fenémeno inmersivo

1.4 Hacia una definicién de realidad virtual y realidad aumentada
1.5 Aproximacion histdérica a la inmersién

TEMA 2. Sistemas de representacion tridimensionales

2.1 Introduccién al tema

2.2 Realidad aumentada, el otro protagonista de la inmersién
2.3 Tipos de sistemas Realidad Aumentada
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2.4 Clasificacion RA de Mackay

2.5. Estructura constituyentes de un sistema RA
TEMA 3. Geoposicionamiento de objetos

TEMA 4. Tipologia de dispositivos (gafas, teléfonos inteligentes, HMD)
41 Introduccién al tema

4.2 Sistemas segun inmersién

4.3 Sistemas tecnoldgicos seguln inmersion

4.4 sistemas de salida de la inmersion

TEMA 5. Productos en el mercado
5.1 Introduccién al tema

5.2 Hardware

5.3. Software

5.4 Tabla del sector

5.5 Tipologias

TEMA 6. Aplicaciones profesionales y de consumo
6.1 Introduccién al tema

6.2 Ciencia y Educacién

6.3 Ocio y Deporte

6.4. Marketing y Turismo

6.5. Periodismo y publicidad inmersivos

TEMA 7. Etica y uso

7.2 La maquina de empatia de Chris Milk

7.3 Serius games inmersivos

7.4 Asociabilidad. Pérdida del YO

7.5 Seguridad fisica de los usuarios de las RM

7.6 Menores de edad

7.7 Inmersién y un correcto aprendizaje desde la ética

7.8 Mas tecnologia, mas datos, menos privacidad

7.9 Inmersion a largo plazo

710 Inmersién como catalizador de problemas psiquicos latentes

TEMA 8. Perspectivas de futuro
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Las metodologias docentes quedarian divididas de acuerdo a las actividades formativas, segun

la Memoria de Verificacidon y atendiendo a la asignatura, en:

(AE)

escritas. Ademas se realizard un examen escrito

METODOLOGIAS, ACTIVIDADES FORMATIVAS Y RECURSOS HORAS
Actividades Presenciales Actividades Basicas (EB) 23
(AP) Se imparten sobre el grupo completo y comprende
la leccién magistral del profesor, asi como el
' N analisis de supuestos, debates y proyeccion.
Clases magistrales/expositivas El/la estudiante dispondra en su plataforma virtual
(AP). Realizacion de . A .
presentaciones en clase (AP). de las unidades didacticas proporcionadas por el
Ejemplificacién y estudio de casos | profesor responsable de la asignatura, material
(AP). Practicas de aula (AP). | complementario y bibliograffa.
Practicas en talleres y laboratorio
(AP). Exposicion de trabajos en o 2 o as
grupo (AP). Ensefanzas de Practicas y de Desarrollo (EPD) 22
Se imparten sobre grupos reducidos y su
contenido versa sobre practicas y casos que
faciliten la adquisicién de competencias por parte
del estudiante.
Se fija como objetivo incrementar el conocimiento
practico de la asignatura. El/la alumno/a dispondré
en su plataforma virtual del material necesario para
desarrollar estas EPD.
Actividades Auténomas El/la alumno/a realizard una serie de trabajos 90
(AA) individuales y en
grupo en los que se trabajaran los distintos
Revision de trabajos de la carpeta | contenidos de la asignatura.
del estudiante/portfolio (AA). El/la alumno/a dispondra en su plataforma virtual
Preparacion de trabajos de curso . . .
(AA). Estudio personal (AA). del material necesario para desarrollar ampliar su
Realizacién de actividades conocimiento en estas actividades auténomas,
préacticas (AA). Busqueda de contando con bibliografia y material
recursos en biblioteca e Internet | tari
(AA). Preparacion de complementario.
presentaciones (AA). Campus
virtual (AA). Trabajo y permanencia
en el centro para realizar las
précticas.
Actividades de Evaluacion | Se realizardn una serie de pruebas orales y/o 15
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tedrico practico al final del periodo.
Conjunto de pruebas orales,
escritas, practicas, proyectos y
trabajos utilizados en la
evaluacion del progreso de cada
estudiante (AE).

El sistema de evaluacién se regird conforme a lo establecido por la Normativa de Evaluacion de
los/las Estudiantes de Grado de la Universidad Pablo de Olavide.

12 convocatoria ordinaria | a) La calificacién de la asignatura se rige por el principio de

(convocatoria de curso) evaluacion continua.

b) Las calificaciones obtenidas en las distintas actividades de
evaluacién continua desarrolladas durante el periodo de
docencia presencial se obtendrd sumando las calificaciones
de las distintas actividades realizadas a lo largo de dicho
periodo, las cuales aparecen en el subapartado Sistemas de
evaluacion.

c) La participacion en clase se obtendrd sumando las
calificaciones de las distintas actividades asociadas a este
apartado y realizadas en clase a lo largo del periodo de
docencia.

d) La prueba objetiva de evaluacién final tendrd la valoracién
descrita en el sistema de evaluacion.

e) La calificacidon de la asignatura serd el resultado de sumar
ponderadamente las notas anteriores.

22 convocatoria ordinaria | a) Si el/la estudiante superd con éxito las tareas desarrolladas

(convocatoria de durante el periodo de docencia, la prueba o pruebas de

recuperacion de curso) evaluacién tendrdn el mismo valor porcentual que en la
convocatoria de curso, y la calificacién final de la asignatura
serd el resultado de sumar las calificaciones obtenidas en las
pruebas de evaluacién continua con las obtenidas en la
prueba o pruebas de evaluacidn de la convocatoria de
recuperacion de curso, respetando las ponderaciones que
tengan.

b) Los alumnos y las alumnas que no hayan seguido el proceso
de evaluacién continua o no superaron las pruebas de
evaluacién, en la prueba o pruebas de evaluacién finales




() SAN ISIDORO

CENTRO UNIVERSITARIO

correspondiente a la convocatoria de recuperacién de curso,
se les evaluara del total de los conocimientos y competencias
que figuran en la guia docente, a través del formato de
prueba unica.

c) Aunque el estudiantado haya superado con éxito el conjunto
de las tareas desarrolladas durante el periodo de docencia,
tendrd derecho a ser evaluado del total de los conocimientos
y competencias que figuran en la guia docente, optando al
100% de la calificaciéon total de la asignatura, siempre que
renuncie expresamente a la calificacidén obtenida en aquellas.
El estudiante deberd comunicar esta circunstancia de modo
expreso y por escrito al profesorado responsable de la
asignatura con un plazo minimo de 10 dias antes de la
celebracién de las pruebas, de cara a facilitar la organizacion
del proceso evaluador.

d) Los alumnos y las alumnas que no superen la asignatura en
las convocatorias ordinarias de curso, deberdn matricularse
de nuevo de la asignatura y desarrollar la misma siguiendo el
proceso de aprendizaje y evaluacidn (continua o prueba
Unica) sin que quepa acudir a convocatoria extraordinaria,
salvo lo dispuesto en el apartado siguiente.

Convocatoria Esta convocatoria es la correspondiente al mes de noviembre,
extraordinaria que se activa a peticiéon del alumnado siempre y cuando esté
matriculado en todas las asignaturas que le resten para finalizar
sus estudios de Grado, tal y como establece la Normativa de
Progreso y Permanencia de la Universidad Pablo de Olavide, de
Sevilla, asi como la Normativa de Evaluacién de los alumnos y las
alumnas de Grado de dicha Universidad. Se evaluard del total de
los conocimientos y competencias que figuren en la guia docente
del curso anterior, de modo que permita obtener el 100% de la
calificacién correspondiente a la asignatura.

Los/las estudiantes inmersos/as en un programa de movilidad o en un programa de deportistas
de alto nivel, asi como los afectados por razones laborales, de salud grave o por causas de
fuerza mayor debidamente acreditadas, tendrdn derecho a que en la convocatoria de curso se
les evalle mediante un sistema de evaluacién de prueba Unica. Para ello, deberdn comunicar la
circunstancia al profesor responsable de la asignatura antes del fin del periodo de docencia
presencial.

La evaluacion de la asignatura se hard de forma continua y se valoraran todas las actividades
formativas realizadas durante el periodo de imparticion de la materia, es decir, conceptos y
procedimientos transmitidos a través de las clases magistrales, ensefianzas de practicas y de
desarrollo y realizacién de ejercicios individuales o en equipo. La valoraciéon de cada tipo de

10
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actividad se hard en funcién de la dedicacién definida para cada una de ellas a través de los

siguientes porcentajes:

Para evaluar el cumplimiento de las competencias, se dispone de una tabla detalle donde se

indica dénde se adquiere cada una de las competencias asociadas a la asignatura.

HMD low cost basado en Google
Cardboard como reclamo de
advertainment.

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
PRUEBA OBJETIVA ESCRITA U ORAL 40%
Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias
Prueba objetiva | El/la alumno/a se enfrenta a una prueba | 40% CB1, CB2, CB3, CB4,
final. escrita donde pone a prueba los CB5, CG10, CGT3,
Examen tedrico | conocimientos tedricos de la asignatura. G4, €T01, €T0S,
. . CT10, CT11, CT13,
de la asignatura | Dicho examen dura dos horas y es de CT15, CE21, CE36,
caracter individual. CE48
EVALUACION DE TRABAJOS O PROYECTOS, 40%
INDIVIDUALES O EN GRUPO REALIZADOS POR EL/LA
ALUMNO/A DURANTE EL PERIODO DE IMPARTICION DE
LA MATERIA
Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias
DG_RA_1_01. El/la alumno/a mediante las herramientas | 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Marketing RV presentadas realizardn una propuesta de CB5, CG10, CGT3,
marketing basada en RMe y en cédigos G4, cTo1, €T02,
g y g CTO05, CTO7, CTO9,
QR CT10, CT11, CT13,
CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CE48,
CE49
DG_RA_1_02. Como extension del anterior ejercicio, en | 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Disefio HMD esta ocasién el/la alumno/a disefiara un CB5, CG10, CGT3,

CG14, CT01, CTO2,
CTO5, CT07, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CE48,
CE49

11
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DG_RA_1_03. El/la alumno/a realizard una presentacién | 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Infograffa adecuada a los objetivos explicados gg?fgg& CCGT1032
Historia mediante una infografia. Expondré un CTO5. CTo7, CTOS,
fragmento de la historia de la realidad CT10, CTH1, CT13,
virtual-aumentada. CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CE48,
CE49
El analisis tomara la técnica del estudio 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
DG_RA_2_01. | de caso (la eleccién de la app ya lo es) y CB5, CG10, CG13,
Anadlisis RMe el analisis del discurso. Esto permitird G, €101, €102,
CTO5, CTO7, CTO9,
que el/la alumno/a pueda escoger de CT10, CT, CT13,
forma flexible el estudio de la app. CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CEA48,
CE49
DG_RA_3_01. Creacion de algun desarrollo RMe 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Andlisis RMe basado en tecnologias inmersivas CB5, CG10, CG13,
digitales accesibles CG14, CT01, CTO2,
CTO5, CTO7, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CEA48,
CE49
DG_RA_5_01. El/la estudiante comienza a estar en la 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Invento RMe fase de proyeccién (asimilacién, andlisis, CBS5, CG10, CG13,
proyeccion) de la asignatura. De tal G4, cTo1, €T02,
. CTO5, CTO7, CTO9,
manera, ha de crear un invento fisico o CT10, CTH1, CT13,
una app de RA o RV o cualquier otra RMe CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CEA48,
CE49
DG_RA_6_01. El/la alumno/a ha de realizar una resefia | 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Resefia de de una serie de articulos propuestos por CB5, CG10, CGT3,
textos el profesor. La tematica seré las RMe y el G4, CTO1, CTOS,
. o o CT10, CT15, CE21,
académico ambito de la comunicacion. CE26, CE28, CE36
DG_RA_7_01. El/la alumno/a ha de realizar una resefia | 5% CB1, CB2, CB3, CB4,
Resefia de a partir de una serie de videos EE?A’,CC(?S% CCGTS.;)
V|deo,s proyectados en el aula por el profesor. El CTI0, CT15, CE21,
académicos enfoque debe ser desde los puntos CE26, CE28. CE36
éticos expuestos en el temario.

12
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(presenciales)

cumplimento.

PARTICIPACION EN ENSENANZAS BASICAS Y 20%
ENSENANZAS DE PRACTICAS Y DESARROLLO
Contenido Descripcion Porcentajes Competencias
Asistencia 'y El componente practico de parte de los 10% CB1, CB2, CB3, CB4,
participacién en | contenidos de la asignatura justifica la CB5, CG10, CGT3,
clase aplicacién de un porcentaje en el criterio G, €101, €102,
CTO05, CTO7, CTO9,
de Participacion. De ese modo, se CT10, CTN, CT13,
adecua el aprendizaje de el/la alumno/a CT15, CE21, CE26,
a la progresién de los distintos CE28, CE36, CE48,
contenidos de la asignatura. CE49
Al respecto, se establece una asistencia
minima de un 80% de las clases lectivas.
No obstante, tal como indica el art. 5 de
la Normativa de Evaluacion, la asistencia
a clase no es un requisito para la
superacién de la asignatura.
Ejercicios La asignatura contard con una serie de 10% CB1, CB2, CB3, CB4,
aplicaciones ejercicios presenciales en clase asi como CB5, CG10, CG13,
disefio de sesiones interactivas de obligado G4, cTo1, €T02,

CTO5, CT07, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15, CE21, CE26,
CE28, CE36, CE48,
CE49

Al constituirse la evaluacién continua como preferente, y en pos de valorar adecuadamente la

adquisicion de competencias, la entrega de los ejercicios se regird por los siguientes criterios:

- Laviay modo de entrega serd determinado especificamente en la ficha de descripcién del

ejercicio en cuestion, disponible en el Campus Virtual G Workspace, en cada asignatura. Se

establece en todos los casos una fecha de entrega concreta, variable segun la carga del

curso. No se podrén entregar los ejercicios fuera de fecha.

- Podra exigirse para la superacion de la asignatura la presentacién obligatoria a cualquiera

de las pruebas correspondientes a la convocatoria de curso y la obtencidn en las mismas de

una calificaciéon que acredite un dominio minimo de las competencias vinculadas a la

asignatura correspondiente.

13
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El alumnado debera tener en cuenta los compromisos establecidos en la Agenda 2030 para
orientar las practicas de clase y abordar los problemas relacionados con el entorno académico y
profesional.

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
(Examen de recuperacion)
PRUEBA UNICA 100%
(Solo para los alumnos o alumnas que no hayan superado
la parte practica de la asignatura)
Contenido Descripciéon Porcentajes Competencias
Prueba objetiva | La Prueba Objetiva FInal de la Prueba | 50% CB1, CB2, CB3, CB4,
final Unica consta de una parte escrita de CBS
indole 100% tedrica. Integra todos los
CG10, CG13, CG14
contenidos de los diversos temas de la
asignatura de Realidad Aumentada (T1, CTO1, CT02, CTO5,
T2, T3, T4, T5, T6, T7, T8). No tendran CT07, CTO09, CTI0,
validez las pautas de la Prueba CTH, CT13, CT15
Ordinaria, es decir, no se obviara
ningin  material que en dicha CE21,CE26, CE28,
CE36, CE48, CE49
convocatoria haya sido apartado ni
tendra mas relevancia uno que otro,
pues se entendera todo como igual de
relevante.
La parte de materiales puede ser
susceptible de ser preguntada de forma
critica en relacion con el resto de
contenidos.
Entrega de El/la estudiante deberd entregar todos | 50% CB1, CB2, CB3, CB4,
todos los los ejercicios retrasados que seran CBS
:i:;ccilzss an puntua-dos para supera.r la nota global 610, CG13, CG14
requerida por la asignatura. Estos
excepcion. Este [
tramite serd deberan estar correctamente CTO1, CTO2, CTOS,
obligatorio para ejecutados y no se contempla un mero CT07, CT09, CT10,
poder optar a depésito de los ejercicios de la ¢, CT13, CT15
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aprobar la

Prueba Unica.

asignatura. La ejecucién sera conforme CE21, CE26, CE28,

a los criterios sitos en los briefings.

CE36, CE48, CE49

Bailenson, J. (2019). Realidad virtual: Como aprovechar su potencial para las empresas y

personas. LID Editorial.

Sherman, W. R., & Craig, A. B. (2018). Understanding virtual reality: Interface, application, and

design. Morgan Kaufmann.

Cabero Almenara, J., & Garcia Jiménez, F. (2016). Realidad aumentada: Tecnologia para la

formacion. Editorial Sintesis.

Martin-Ramallal, P., Sabater-Wasaldua, J., & Ruiz-Mondaza, M. (2022). Metaversos y mundos
virtuales, una alternativa a la transferencia del conocimiento. El caso OFFF-2020. Fonseca,
Journal of Communication, 24, 87-107. https://doi.org/10.14201/fjc.28287

Martin-Ramallal, P., & Micaletto-Belda, J. P. (2022). Periodismo y realidad aumentada: Taxonomia y
estado del arte de un fendmeno promisorio. Estudios sobre el Mensaje Periodistico, 28(1),
129-142. https://doi.org/10.5209/esmp.76351

La comunidad educativa del Centro Universitario San Isidoro, adscrito de la Universidad Pablo

Olavide de Sevilla, cuenta con su propio catdlogo online de recursos en el Centro, y te facilita la

lectura de manuales, monografias y articulos completos de la Biblioteca Digital de la UPO.

- Plataforma de lectura: OLABOOK

SEMANA | U.D. | MODALIDAD | DESCRIPCION
E.B. E.P.D.
01 0-1 X Presentacion general de la asignatura: contenidos, metodologia,
sistema de evaluacion
02 1 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 1
Practica 1: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
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03 1 X X Exposicidn tedrico-practica sobre el tema 1

Practica 1: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
04 1 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 2

Practica 1. tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
05 1 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 2

Practica 2: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
06 2 X X Exposicidn tedrico-préctica sobre el tema 3

Practica 2: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
o7 2 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 3

Practica 3: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
08 2 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 4

Practica 4: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
09 3 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 4

Practica 5: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
10 3 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 5

Practica 5: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
1 3 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 5

Practica 6: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
12 4 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 6

Practica 6: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
13 4 X X Exposicion teorico-practica sobre el tema 6

Practica 7: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
14 4 X X Exposicidn tedrico-préctica sobre el tema 7

Practica 8: tiempo para trabajar en clase y trabajo autonomo
15 4 X Exposicidn tedrico-préctica sobre el tema 8

Exposicion teorico-practica sobre el examen

Repaso y ultima entrega-recalificacion de practicas pendientes

U.D.: Unidad Didactica / E.B.: Ensefianzas Basicas / E.P.D.: Ensefianzas Practicas y de Desarrollo
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