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Breve descripcion de la asignatura

La asignatura desarrolla desde una perspectiva tedrico-practica, el disefio de interfaces
apropiadas para los distintos tipos de entornos webs, basando su contenido en el estudio de la
cultura web, las distintas pantallas de inicio e intermedias y su codificacién.

Los objetivos giran en torno al estudio y disefio de interfaces web, pensando sobre todo en el
front-end, estructuracién de la informacidn, colores, tipografia, disefio, multimedia y legibilidad.

Para ello, los alumnos y las alumnas conocerdn el mercado actual de las paginas web, vy, sin
gestores de contenidos, desarrollardn proyectos partiendo de bocetos digitales y documentos Al
y PSD.

A su vez, conocerdn y trataran la exportacién y optimizaciéon de ficheros, para terminar con el

conocimiento de los roles de un disefio web.

Ademas, de entre los Objetivos de Desarrollo Sostenible adoptados en la 70.2 Asamblea General
de las Naciones Unidas, se prestard especial atencién al objetivo nimero 5; es decir, se
garantizard la igualdad de género en su enfoque y aplicacién.

En la medida en que sea procedente, se incluirdn contenidos dirigidos a la capacitacion para la
prevencioén, sensibilizacién, deteccién y formacién en materia de violencias sexuales, conforme a
la Ley Organica 10/2022, de 6 de septiembre, de garantia integral de la libertad sexual.

Objetivos en términos de resultados del aprendizaje

Una vez cursada la asignatura la/el alumna/o:
- Disefla prototipos web en base a criterios de usabilidad.
- Normaliza entornos digitales para una mejor recuperacion informativa.
- Programa en cédigo web microsites.

- Adapta las distintas webs de acuerdo a las normativas de accesibilidad y correcta
visualizacién de los contenidos en entornos digitales.

- Estructura los contenidos digitales presentes en la Red, conforme a criterios de usabilidad
y ordenacién de la informacion.
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Prerrequisitos
No procede
Recomendaciones previas a cursar la asignatura

Se recomienda a los alumnos y las alumnas el visionado de webs sectoriales, de acuerdo a las
tendencias en el disefio pero sin olvidar la usabilidad. Ademds es relevante la lectura de obras
que favorecen la capacidad de relacion y reflexion critica, asi como articulos que le permitan una
familiarizacién con los conceptos relacionados con esta materia.

Aportaciones al plan formativo

Esta asignatura estd ubicada en el tercer curso del Grado en Comunicacién Digital, dentro del
Modulo VI “Disefio web y técnicas de posicionamiento”.

Tiene conexién con las asignaturas incluidas también en este moédulo, denominadas
“Programacién Web”, “Usabilidad y Experiencia de Usuario (UX)”, “Posicionamiento en
Buscadores (SEQ)”, “Formatos Pubilicitarios Interactivos (SEM)” y “Monitorizacién y Analitica Web”.

a) Competencias basicas

CB1. Que los/las estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los/las estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio.

CB3. Que los/las estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexidon sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB4. Que los/las estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.
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CB5. Que los/las estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

b) Competencias generales

CG10. Capacidad para comprender, analizar y aplicar la terminologia y las distintas técnicas de la
comunicacién en su vertiente informativa, persuasiva y audiovisual.

CG13. Capacidad para entender los mensajes de texto e icénicos de los medios de
comunicacion.

CG14. Capacidad y habilidad para aplicar y manejar las tecnologias de la comunicacién, el disefio
gréfico y los contenidos digitales.

c) Competencias transversales

CTO1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CTO02. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
CTO3. Resolver problemas y tomar decisiones.

CTO5. Capacidad para el desarrollo de habilidades de trabajo en equipo para la consecucién de
un objetivo comun y previo.

CTO7. Adquirir habilidades para liderar un equipo.
CTO09. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
CT10. Localizar y gestionar documentacion e informacion.

CTM1. Capacidad de adaptacién a nuevas necesidades y cambios en el entorno tecnolégico y
empresarial.

CT13. Generar ideas emprendedoras e innovadoras con iniciativa en el disefio y la gestiéon de
proyectos.

CT15. Conocer y manejar las nuevas tecnologias de la informacién.
d) Competencias especificas

CEO8. Capacidad analitica sobre los procesos, funciones y estructuras de la Comunicacién
Digital y habilidades instrumentales en tales procesos.
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CE15. Capacidad para entender los mensajes de los medios sociales teniendo en cuenta los
modelos y los contextos de la comunicacién, conociendo el impacto de las tecnologias de la
comunicacién en la cultura colaborativa en la Red.

CE20. Capacidad para valorar la incidencia e impacto social de las tecnologias informativas y de
la comunicacién contempordnea y su influencia en los contenidos de los medios, los géneros, el
disefio de la informacidn, y las rutinas profesionales.

CE21. Capacidad para el uso de las tecnologias y herramientas de la comunicacién en el &mbito
del disefio, representacidon visual y creatividad digital, para su aplicacién a la Comunicacion
Digital.

CE25. Capacidad y habilidad para aplicar con destreza las tecnologias y los sistemas utilizados
para procesar, elaborar y transmitir mensajes mediante el disefio web.

CE26. Capacidad y habilidad para la comunicacién en entornos multimedia, interactivos y
animados.

1. CULTURA WEB

1.1. Paginas, sitios y portales web

1.2. Buscadores, indices y agentes inteligentes
1.3. Tendencias en el disefio web

2. INTERFACES DE VISUALIZACION
2.1. Front-end

2.2. Analisis de interfaces

2.3. Estructura de un sitio web
2.4. Elementos del disefio:
2.4, Tipografia

2.4.2. Gestiéon de color

2.4.3. Imagenes

2.4.4. Audio

2.4.5. Video

2.4.6. Legibilidad

2.5. Disefio en Photoshop
2.6. Disefio en lllustrator
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2.7. Optimizacién de formatos multimedia

2.8 Adobe XD
2.9. Exportaciéon a HTML

3. LA CODIFICACION DEL DOCUMENTO WEB
3.1. Documentos html

3.2. Hojas de estilo

3.3. Etiquetas, atributos y variables

4. TENDENCIAS EN EL DISENO

4. Software de disefio web

4.2. Publicaciones destacadas

4.3. Accesibilidad y validacion W3C
4.4, Hacia el disefio movil

5. EL PROFESIONAL DEL DISENO WEB
5.1. Disefiadores

5.2. Programadores

5.3. Gestores de la informacién

5.4. Promotores web

Las metodologias docentes quedarian divididas de acuerdo a las actividades formativas, segun
la Memoria de Verificacidon y atendiendo a la asignatura, en:

METODOLOGIAS, ACTIVIDADES FORMATIVAS Y RECURSOS HORAS
Actividades Presenciales Actividades Basicas (EB) 22,5
(AP) Se imparten sobre el grupo completo y

comprende la leccién magistral del profesor, asi

) como el andlisis de supuestos, debates y
Clases magistrales/expositivas .

royeccion.
(AP). Conferencias (AP). proy . . ;
Realizacién de presentaciones en | El/la estudiante dispondra en su plataforma
clase (AP). Ejemplificacién y virtual de las unidades didécticas
estudio de casos (AP). Practicas proporcionadas por el profesor responsable de
de aula (AP). Practicas en talleres y . . .
la asignatura, material complementario y

laboratorio (AP). Exposicién de e )
trabajos en grupo (AP). bibliografia.
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Ensefanzas de Practicas y de Desarrollo (EPD) | 22,5
Se imparten sobre grupos reducidos y su
contenido versa sobre préacticas y casos que
faciliten la adquisicién de competencias por
parte del estudiante.
Se fija como objetivo incrementar el
conocimiento practico de la asignatura. El/la
alumno/a dispondra en su plataforma virtual del
material necesario para desarrollar estas EPD.
Actividades Auténomas El/la alumno/a realizard una serie de trabajos 20
(AA) individuales y en
grupo en los que se trabajaran los distintos
Tutorias programadas (AA). contenidos de la asignatura.
Revision de trabajos y ejercicios | £|/j3 glumno/a dispondré en su plataforma
practicos (AA). Laboratorios y ) . .
talleres abiertos (AA). Portfoliosy | Virtual del material necesario para desarrollar
trabajos supervisados (AA). ampliar su conocimiento en estas actividades
Preparacion de trabajos de curso | qyténomas, contando con bibliografia y material
(AA). Revision de Proyectos (AA). | tari
Realizacion del portfolio (AA). compiementario.
Estudio personal (AA). Realizacién
de actividades préacticas (AA).
Blsqueda de recursos en
biblioteca e Internet (AA).
Preparacién de presentaciones
(AA). Campus virtual (AA). Trabajo
y permanencia en el centro para
realizar las practicas.
Actividades de Evaluacion | Se realizaran una serie de pruebas orales y/o 15

(AE)

Conjunto de pruebas orales,
escritas, practicas, proyectos y
trabajos utilizados en la
evaluacion del progreso de cada
estudiante (AE).

escritas. Ademas se realizard un examen escrito
tedrico practico al final del periodo.
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El sistema de evaluacién se regird conforme a lo establecido por la Normativa de Evaluaciéon de
los/las Estudiantes de Grado de la Universidad Pablo de Olavide.

12 convocatoria ordinaria | a) La calificacién de la asignatura se rige por el principio de

(convocatoria de curso) evaluacion continua.

b) Las calificaciones obtenidas en las distintas actividades de
evaluacién continua desarrolladas durante el periodo de
docencia presencial se obtendrd sumando las calificaciones
de las distintas actividades realizadas a lo largo de dicho
periodo, las cudles aparecen en el subapartado Sistemas de
evaluacion.

c) La participacion en clase se obtendrd sumando las
calificaciones de las distintas actividades asociadas a este
apartado y realizadas en clase a lo largo del periodo de
docencia.

d) La prueba objetiva de evaluacién final tendrd la valoracién
descrita en el sistema de evaluacion.

e) La calificacion de la asignatura serd el resultado de sumar
ponderadamente las notas anteriores.

22 convocatoria ordinaria | a) Si el/la estudiante superé con éxito las tareas desarrolladas

(convocatoria de durante el periodo de docencia, la prueba o pruebas de

recuperacion de curso) evaluacién tendrdn el mismo valor porcentual que en la
convocatoria de curso, y la calificacién final de la asignatura
serd el resultado de sumar las calificaciones obtenidas en las
pruebas de evaluacién continua con las obtenidas en la
prueba o pruebas de evaluacidn de la convocatoria de
recuperacion de curso, respetando las ponderaciones que
tengan.

b) Los alumnos y las alumnas y las alumnas que no hayan
seguido el proceso de evaluacién continua o no superaron las
pruebas de evaluacién, en la prueba o pruebas de evaluacién
finales correspondiente a la convocatoria de recuperacién de
curso, se les evaluard del total de los conocimientos y
competencias que figuran en la guia docente, a través del
formato de prueba dnica.

c) Aunque el estudiantado haya superado con éxito el conjunto
de las tareas desarrolladas durante el periodo de docencia,
tendré derecho a ser evaluado del total de los conocimientos
y competencias que figuran en la guia docente, optando al
100% de la calificacién total de la asignatura, siempre que
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renuncie expresamente a la calificaciéon obtenida en aquellas.
El estudiante deberd comunicar esta circunstancia de modo
expreso y por escrito al profesorado responsable de la
asignatura con un plazo minimo de 10 dias antes de la
celebracién de las pruebas, de cara a facilitar la organizacion
del proceso evaluador.

d) Los alumnos y las alumnas que no superen la asignatura en
las convocatorias ordinarias de curso, deberan matricularse
de nuevo de la asignatura y desarrollar la misma siguiendo el
proceso de aprendizaje y evaluacién (continua o prueba
Unica) sin que quepa acudir a convocatoria extraordinaria,
salvo lo dispuesto en el apartado siguiente.

Convocatoria Esta convocatoria es la correspondiente al mes de noviembre,
extraordinaria que se activa a peticion del alumnado siempre y cuando esté
matriculado en todas las asignaturas que le resten para finalizar
sus estudios de Grado, tal y como establece la Normativa de
Progreso y Permanencia de la Universidad Pablo de Olavide, de
Sevilla, asi como la Normativa de Evaluacién de los alumnos y las
alumnas de Grado de dicha Universidad. Se evaluara del total de
los conocimientos y competencias que figuren en la guia docente
del curso anterior, de modo que permita obtener el 100% de la
calificacién correspondiente a la asignatura.

Los/las estudiantes inmersos/as en un programa de movilidad o en un programa de deportistas
de alto nivel, asi como los afectados por razones laborales, de salud grave o por causas de
fuerza mayor debidamente acreditadas, tendran derecho a que en la convocatoria de curso se
les evalle mediante un sistema de evaluacién de prueba Unica. Para ello, deberdn comunicar la
circunstancia al profesor responsable de la asignatura antes del fin del periodo de docencia
presencial.

La evaluacion de la asignatura se hard de forma continua y se valoraran todas las actividades
formativas realizadas durante el periodo de imparticion de la materia, es decir, conceptos y
procedimientos transmitidos a través de las clases magistrales, ensefianzas de practicas y de
desarrollo y realizacién de ejercicios individuales o en equipo. La valoracién de cada tipo de
actividad se hard en funcién de la dedicacién definida para cada una de ellas a través de los
siguientes porcentajes:

Para evaluar el cumplimiento de las competencias, se dispone de una tabla detalle donde se
indica dénde se adquiere cada una de las competencias asociadas a la asignatura.

10
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SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
PRUEBA OBJETIVA ESCRITA U ORAL 40%
Contenido Descripciéon Porcentajes Competencias
Prueba objetiva | La prueba consiste en un examen 40% CBO1, CB02, CBO3,
final. tedrico-practico delimitado a una CBO4, CBOS
duracién prefijada, donde se pondra a
] CG10, CG13, CG14
prueba los conocimientos y
competencias adquiridas en los cinco CTO1, CTO3, CTO9,
temas que comprenden la asignatura. CT10, CT11, CT13,
CT15
CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
EVALUACION DE TRABAJOS O PROYECTOS, 40%
INDIVIDUALES O EN GRUPO REALIZADOS POR EL/LA
ALUMNO/A DURANTE EL PERIODO DE IMPARTICION DE
LA MATERIA
Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias
DW_101 Desarrollo de infografia con algin evento | 4,8% CBO01, CB02, CBO3,
Infografia relevante de la historia de Google. Esto CBO4, CBOS
Google fomentara la cultura digital de el/la

alumno/a y desarrollara otras
competencias. El resultado final, de ser
requerido por el profesor, podria ser
presentado por el alumnado el dia
seflalado en el aula en horario lectivo
coincidente con la asignatura.

Presencial en el diay a la hora
sefialada. Bajo ningun concepto no
justificado oficialmente se puede
entregar fuera del aula.

CG10, CG13, CG14

CTO01, CTO3, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15

CEO8, CE15, CE20,
CE21

11
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con Photoshop

en Adobe Photoshop.

PRESENCIAL EN LOS DIAS Y A LAS
HORAS SENALADAS. Bajo ninguin
concepto no justificado oficialmente se
puede entregar fuera del aula en plazo y
forma.

DW_2 01 Disefio de una pagina web en fase de 4,8% CBO1, CBO2, CBO3,
Esqueleto web - | boceto y wireframe con herramientas CBO4, CBOS
Wireframe analdgicas y digitales. No incluye color, ni
o 9 y dig ) / y CGI10, CG13, CG14
imagenes, textos ni demas elementos.
Serd solo la fase de esqueleto. CTO1, CTO3, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15
CEO08, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
DW_2 02 Desarrollo visual de una web con Adobe | 5,2% CBO1, CB02, CBO3,
Maqueta web XD a partir del ejercicio anterior. Incluira CBO4, CBO5
con Adobe XD | todos los elementos morfosintacticos ya
) | y CG10, CG13, CG14
desarrollados, asi como comenzara los
primeros pasos interactivos. CTO1, CTO3, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15
CEO08, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
DW_2 03 Los alumnos y las alumnas clonaran el 4% CBO1, CBO2, CBO3,
Clonar trabajo | trabajo desarrollado por el profesor en CBO4, CBOS
profesor Web clase para aprender a realizar una web

CG10, CG13, CG14

CT01, CTO3, CTO9,
CT10, CT1, CT13,
CT15

CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26

12
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DW_2 04 Primero hacen un banner guiado por el 3,2% CBO1, CBO2, CBO3,
Campana profesor. Presencial en el diay a la hora CBO4, CBOS
Banner con sefalada. Bajo ningun concepto no
. e . J. g P CG10, CG13, CG14
Photoshop-Gif+ | justificado oficialmente se puede
Video entregar fuera del aula. CTO1, CTO2, CTO3,
CTO05, CT07, CTO09,
Los/las estudiantes disefian una CT10, CTN, CT13,
campana de publicidad basada en GIFs cTis
con Adobe I.:’hot.oshop, mediante . CEO8, CE15, CE20,
cuadros y timeline. Una de cada tipo CE21, CE25, CE26
acorde a este criterio (3%).
DW_2 05 Los/las estudiantes disefian una 6,4% CBO1, CB02, CBO3,
Campana campafia de publicidad basada en GIFs CBO4, CBOS
Banner con con Adobe Photoshop, mediante
) o _ CG10, CG13, CG14
Photoshop-Gif+ | cuadrosy timeline. Una de cada tipo
Video acorde a este criterio (3,2%). CTO1, CTO2, CTO3,
CTO05, CT07, CTO09,
CT10, CT1, CT13,
CT15
CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
DW_3 01 Web Los alumnos y las alumnas desarrollan 4,8% CBO1, CB02, CBO3,
Dreamweaver una web plenamente funcional con CBO4, CBOS
Adobe Dreamweaver.
CG10, CG13, CG14
CTO1, CTO3, CT09,
CT10, CT11, CT13,
CT15
CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
DW_4 01 Web | El/la alumno/a hace una web libre y 6,8% CBO1, CBO2, CBO3,
con XAMPP funcional con esta herramienta online. CBO4, CBO5

CG10, CG13, CG14

CTO01, CTO3, CTO9,
CT10, CT1, CT13,
CT15

13




() SAN ISIDORO

CENTRO UNIVERSITARIO

CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26

(presenciales)

cumplimiento.

PARTICIPACION EN ENSENANZAS BASICAS Y 20%
ENSENANZAS DE PRACTICAS Y DESARROLLO
Contenido Descripcion Porcentajes Competencias
Bloque de Test de control final de los temas que 10% CBO1, CBO2, CBO3,
participacién componen el temario de la asignatura. CBO4, CBOS
Descripcion completa: consultar el
) CGI10, CG13, CG14
campus virtual.
CTO1, CT03, CTO09,
CT10, CT11, CT13,
CT15
CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
Ejercicios La asignatura contard con una serie de 10% CBO1, CB0O2, CBO3,
aplicaciones ejercicios presenciales en clase asi como CBO4, CBO5
disefio de sesiones interactivas de obligado

CG10, CG13, CG14

CTO01, CTO3, CTO9,
CT10, CT11, CT13,
CT15

CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26

Al constituirse la evaluaciéon continua como preferente, y en pos de valorar adecuadamente la

adquisicion de competencias, la entrega de los ejercicios se regird por los siguientes criterios:

- La via y modo de entrega serd determinado especificamente en la ficha de descripcién del

ejercicio en cuestién, disponible en el Campus Virtual G Workspace, en cada asignatura. Se

establece en todos los casos una fecha de entrega concreta, variable segun la carga del

curso. No se podrén entregar los ejercicios fuera de fecha.

- Podra exigirse para la superacién de la asignatura la presentacion obligatoria a cualquiera

de las pruebas correspondientes a la convocatoria de curso y la obtencién en las mismas de

una calificacién que acredite un dominio minimo de las competencias vinculadas a la

asignatura correspondiente.

14
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El alumnado debera tener en cuenta los compromisos establecidos en la Agenda 2030 para

orientar las précticas de clase y abordar los problemas relacionados con el entorno académico y

profesional.
SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
(Examen de recuperacion)
PRUEBA UNICA 100%
(Solo para los alumnos o alumnas que no hayan superado
la parte practica de la asignatura)
Contenido Descripcién Porcentajes Competencias
Prueba objetiva | La Prueba Objetiva Final de la Prueba | 50% CBO1, CBO2, CBO3,

final

Unica consta de dos partes, una
practica y otra escrita. La ultima integra
todos los contenidos de los diversos
temas de la asignatura de Disefio Web.
No tendran validez las pautas de la
Prueba Ordinaria, es decir, no se obviara
ningin  material que en dicha
convocatoria haya sido apartado ni
tendréd mdas relevancia uno que otro,
pues se entendera todo como igual de
relevante.

La parte de materiales puede ser
susceptible de ser preguntada de forma
critica.

A la par, en la parte practica se realizara
una defensa pormenorizada con los
criterios que se expondrén por escrito el
dia de la prueba. Se debe aprobar el
examen para superar la asignatura. Se
espera que los/las estudiantes tengan
un conocimiento tedrico-préctico
integral de la materia.

Porcentajes:

- 50% Parte Tedrica

- 50% Parte Practica

CBO04, CB0O5
CG10, CG13, CG14
CT01, CTO3, CTO9,
CT10, CT1, CT13,

CT15

CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26
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Entrega de
todos los
ejercicios
atrasados sin
excepcion. Este
tramite sera
obligatorio para
poder optar a
aprobar la
Prueba Unica.

El/la estudiante deberd entregar todos
los ejercicios retrasados que seran
puntuados para superar la nota global
requerida por la asignatura. Estos
deberan estar correctamente
ejecutados y no se contempla un mero
depdsito de los ejercicios de la
asignatura. La ejecucién serd conforme
a los criterios sitos en los briefings.

50%

CBO01, CB02, CBO3,
CBO04, CBO5

CG10, CG13, CG14
CTO01, CTO3, CTO9,
CT10, CT11, CT13,

CT15

CEO8, CE15, CE20,
CE21, CE25, CE26

Baines, P., & Haslam, A. (2005). Tipografia: Funcion, forma y disefio. Gustavo Gili.

Niederst Robbins, J. (2006). Disefio web: Guia de referencia. Anaya Multimedia.

Lombardi, J. E. (2011). Introduccion tedrico-prdctica a la programacion web (Vol. 1). Libros en Red.

Cibelli Biaggini, C. (2013). PHP: Programacion web avanzada para profesionales. Marcombo.

Librosweb. (2014). Disefio y programacion web. Librosweb.

La comunidad educativa del Centro Universitario San Isidoro, adscrito de la Universidad Pablo

Olavide de Sevilla, cuenta con su propio catalogo online de recursos en el Centro, y te facilita la

lectura de manuales, monografias y articulos completos de la Biblioteca Digital de la UPO.

- Plataforma de lectura: OLABOOK

SEMANA | U.D. | MODALIDAD | DESCRIPCION
E.B. E.P.D.

01 =M1 [x Presentacion general de la asignatura: contenidos,
metodologia, sistema de evaluacién. Introduccién a la
cultura web y tendencias actuales.

02 1 X X Tema 1. Cultura Web: paginas, sitios y portales web;
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buscadores, indices y tendencias en disefio web.
Introduccién a la usabilidad. DW_1 01 Infografia Google:
planteamiento y eleccidn del evento histérico.

03 1 X X

Tema 1. Cultura Web: profundizacién en tendencias y
usabilidad. DW_1 01 Infografia Google: trabajo practico
guiado y desarrollo auténomo.

04 1 X X

Entrega y presentacion DW_1 01 Infografia Google.
Introduccién al Tema 2: Interfaces de visualizacién.
Estructura de sitios web y analisis de interfaces.

05 1 X X

Tema 2. Interfaces de visualizacion: front-end, estructura web y
elementos del disefio (tipografia, color, legibilidad). DW_2 01
Wireframe LOFI: bocetado y estructura inicial en Adobe XD.

06 2 X X

Tema 2: imagenes, audio, video y composicién visual. DW_2
01 Wireframe LOFI: desarrollo y revision en Adobe XD.

o7 2 X X

Tema 2: Photoshop, lllustrator y optimizacién multimedia.
DW_2 02 Maqueta MIDFI: transformacion del wireframe a
propuesta visual.

08 2 X X

Tema 2: Adobe XD y exportacion HTML. DW_2 02 MIDFI:
desarrollo de interaccidn inicial y entrega.

09 3 X X

Tema 3. La codificacion del documento web: HTML, CSS y
estructura documental. DW_2 03 Clonar trabajo profesor Web
HIFI (sesién presencial guiada).

10 3 X X

Tema 3: etiquetas, atributos y variables. DW_3 01 Campaiia
Banner Photoshop (GIF + Video): banner guiado presencial
y bases de animacién timeline.

11 3 X X

Tema 3: profundizacién practica. DW_3 01 Campaiia
Banner: disefio de campafia publicitaria GIF y video.
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4

X

X

Tema 4. Tendencias en el diseno: software de disefio web,
publicaciones destacadas, accesibilidad y validacion W3C. DW_4
01 Web Responsive: planificacién y estructura responsive en
Dreamweaver.

13

Tema 4: disefio mdvil y responsive. DW_4 01 Web
Responsive: desarrollo funcional y optimizacién.

14

Tema 5. El profesional del disefio web: disefiadores,
programadores, gestores de informacién y promotores web.
DW_5 01 Web con XAMPP: introduccion al entorno local y
administraciéon web.

15

DW_5 01 Web con XAMPP: finalizacion del proyecto funcional.
Repaso general, recuperacion y recalificacion de practicas
pendientes.

Repaso y ultima entrega-recalificacion de practicas pendientes

U.D.: Unidad Didactica / E.B.: Ensefianzas Bésicas / E.P.D.: Ensefianzas Précticas y de Desarrollo

18
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