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1. Descripcion de la asignatura

DENOMINACION OFICIAL

Modelado y Animacién 3D

CODIGO IDENTIFICATIVO

404150

CURSO Y SEMESTRE

4° curso. VIl semestre

UBICACION EN EL PLAN DE
ESTUDIOS

Maédulo VII. Optativas Obligatorias de Mencién
(Comunicacién Audiovisual)

CREDITOS ECTS

6

DEPARTAMENTO RESPONSABLE

Ciencias Sociales y de la Salud

CARACTER OP (Optativa)
IDIOMA DE IMPARTICION Castellano
MODELO DE DOCENCIA C1

NUMERO DE HORAS DE CLASE
QUE SUPONE CADA ACTIVIDAD

- Ensefianzas Bésicas (EB): 23
- Enseflanzas Practicas y Desarrollo (EPD): 22
- Actividades Dirigidas (AD): O

2. Responsable de la asignatura

CATEGORIA Profesor
NOMBRE COMPLETO Fernando Flores Jiménez
EMAIL fflores@centrosanisidoro.es
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3. Contexto

Breve descripcion de la asignatura

Esta asignatura tiene como objetivo la especializacién en el desarrollo de competencias
avanzadas para la creacidon y representacion de elementos y entornos tridimensionales. La
naturaleza técnica y la complejidad de estos procesos, que requieren un dominio tanto artistico
como tecnoldgico, justifican su tratamiento como una asignatura diferenciada en el titulo de
grado.

El enfoque de la asignatura es integral, combinando fundamentos técnicos con criterios creativos
para capacitar al alumnado en todo el proceso de produccién 3D: desde la fase conceptual hasta
la realizacidn final. Se presta especial atencién al contexto productivo profesional, preparando a
los/as estudiantes para responder a los requerimientos actuales del sector.

El programa aborda técnicas avanzadas de modelado tridimensional y de animacién,
desarrollando destrezas en herramientas profesionales estdndar como Autodesk 3ds Max,
Cinema 4D o Blender. Para ello, se parte de una base de conocimiento previo en representacion
vectorial, ampliando estas competencias hacia la creacion sintética de imagenes y animaciones
tridimensionales a partir de modelos tridimensionales iluminados y texturizados complejos.

El objetivo final es formar especialistas versatiles, capaces de desenvolverse en diversos
entornos productivos que demandan soluciones de gréficos 3D para la comunicacion
audiovisual. Los estudiantes adquirirdn no sélo habilidades técnicas con el software, sino
también la capacidad de adaptar su trabajo a diferentes necesidades creativas y productivas,
siguiendo los estandares profesionales actuales.

Objetivos en términos de resultados del aprendizaje

Una vez cursada la asignatura el alumnado:

- Posee capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen
a los diferentes soportes audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y
de los movimientos estéticos y culturales de la historia de la imagen.

- Posee capacidad para analizar y definir temas de creacién personal de manera
innovadora en el &mbito de la imagen que puedan contribuir al desarrollo y conocimiento
de los lenguajes audiovisuales y su interpretacion.
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- Tiene capacidad para la utilizacion de las técnicas y procesos en la organizacion de la
produccién fotogréfica, asi como las técnicas y procesos de creacidén en el campo de la
imagen fija en general, tanto en entornos analdgicos como digitales.

- Posee habilidad en la aplicacién de tecnologias y herramientas especificas al desarrollo
de proyectos personales o de encargo para que los alumnos se expresen mediante
imagenes o discursos audiovisuales con la calidad imprescindible.

- Tiene capacidad para disefiar y comunicar ideas propias, asi como trabajar en equipo y
saber integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados.

- Determina las herramientas tecnoldgicas adecuadas para cada fase del proceso
audiovisual, y en funcién de los requerimientos técnicos establecidos.

Prerrequisitos
No procede
Recomendaciones previas a cursar la asignatura

No se requieren, salvo los contenidos integrados en las asignaturas vinculadas al

Disefio Gréfico.
Aportaciones al plan formativo

Esta asignatura estd ubicada en el octavo semestre del cuarto curso del Grado en
Comunicacién, en el Médulo VIl Optativas  Obligatorias de Mencién (Comunicacion
Audiovisual). A lo largo del curso, los/las alumnos/as deberan adquirir el conocimiento y la
comprension de las técnicas, los conceptos y los principios vinculados a la representacion
tridimensional, y a su integraciéon con imagenes captadas de la realidad.

Esta asignatura tiene una relacion directa con “Postproducciéon Audiovisual”, incluidas
también en la materia “Imagen, Disefio y Cultura Audiovisual”. A su vez, tiene conexién con las
asignaturas Disefio Gréfico y Cultura Visual, Disefio Grafico y Tratamiento Digital de las
Imdgenes, en cuanto suponen una base operativa de las aplicaciones informéticas de
creacion de imagenes digitales 3D, como son los software de modelado y animacién 3D.

4. Competencias que se desarrollan en la asignatura

a) Competencias basicas

No se contemplan.
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b) Competencias generales

No se contemplan.

c) Competencias transversales
No se contemplan.

d) Competencias especificas

CEM38 - Capacidad y habilidad para la manipulacién de archivos de audio y video, a través de
efectos y otras técnicas de tratamiento digital, para el acabado final y consecucion del propésito
creativo del proyecto.

CEM39 - Capacidad y habilidad para el uso de técnicas y herramientas de modelado y
representacion tridimensional.

CEMA40 - Capacidad y habilidad para manejar con destreza y funcionalidad operativa procesos y
técnicas de iluminacién y animacién de entornos 3D.

5. Contenidos de la asignatura

1. INTRODUCCION A LA REPRESENTACION 3D

11 Principios de la Representacién Tridimensional

1.2 Tecnologia aplicada a la representacién tridimensional

1.3 Interfaz y modo de organizacién de la informacidn en aplicaciones informéaticas de

representacion tridimensional.

2. MODELADO 3D

21 Introduccién al modelado de Geometrias 2D y 3D: diferencias y similitudes entre técnicas.
2.2 Elementos: splines, segmentos, vértices, objetos y subobjetos.

2.3 Modelado de superficie (Nurbs)

24 Modelado poligonal orgénico e inorgdnico. Poligonizacién

2.5 Modelado procedural

2.6 Modificadores. Objetos de composicién. Matrices. Simetria.

27 Textos en 3D

2.8 Introduccién al esculpido digital
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PERSPECTIVAS Y CAMARAS
31 Concepto de perspectiva. Tipos de perspectivas
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3.2 Concepto de cdmaras. Tipos de camaras.
33 Encuadres de cdmara.

4, ILUMINACION

41 Introduccién a la animacién y aspectos artisticos
4.2 Tipos de iluminacién aplicados al 3D

4.3 Técnicas de iluminacién

4.4 lluminacién de interior / exterior / producto

5. TEXTURIZADO Y MATERIALES

51 Introduccién al texturizado

5.2 Utilizacién de UVs

5.3 Shaders. Mapas y Correctores

54 Tipos y técnicas de texturas.

5.5 Introduccién al texturizado organico
5.6 Materiales basicos y compuestos

6. ANIMACION 3D y RIGGING

6.1 Aplicacién de keyframes. Timing

6.2 Introduccidén a la creacién de setups

6.3 Métodos de creacién de rigging basicos

6.4 Simulacién de fisicas, creacidén de particulas y elementos dindmicos

*Algunos de los términos incluidos en este temario pueden sufrir alguna variacién en funcién de
la herramienta informética utilizada. En cualquier caso, responderdn a una misma utilidad
funcional.

6. Metodologia, actividades formativas y recursos para el

Las metodologias docentes quedarian divididas de acuerdo a las actividades formativas, segin

la Memoria de Verificacion y atendiendo a la asignatura, en:

METODOLOGIAS, ACTIVIDADES FORMATIVAS Y RECURSOS HORAS | PRESENCIALIDAD

6
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Actividades Presenciales Actividades Basicas (EB) 23 30%

(AP) Se imparten sobre el grupo
completo y comprende la leccién

Clases magistrales/expositivas magistral del profesor, asi como

(AP) , aplicaciones practicas de los

Conferencias (AP) . .

Précticas de aula (AP) conten|d9s, y puesta en comun
proyeccion.
El alumnado dispondra en su
plataforma virtual de las unidades
didécticas proporcionadas por el
profesor responsable de la
asignatura, material
complementario y bibliografia.
Ensefanzas de Practicas y de 22
Desarrollo (EPD)
Se imparten sobre grupos
reducidos y su contenido versa
sobre précticas y casos que
faciliten la adquisiciéon de
competencias por parte del
alumnado.
Se fija como objetivo incrementar
el conocimiento practico de la
asignatura. El alumnado
dispondré en su plataforma
virtual del material necesario
para desarrollar estas EPD.
Contando con material
audiovisual de soporte
desarrollado durante las clases.

Actividades Auténomas El alumnado realizard una serie 90 60%

(AA) de trabajos individuales y en
grupo en los que se trabajarédn

Tutorias programadas (AA) los distintos contenidos de la

Re/vis'ién de trabajos y ejercicios asignatura.

practicos (AA) ) El alumnado dispondra en su

Preparacion de trabajos de curso

(AA) plataforma virtual del material

Estudio personal (AA) necesario para desarrollar

Realizacion de actividades ampliar su conocimiento en estas

practicas (AA) - .

Busqueda de recursos en act|V|c.Ia<.:Ies al{tonomas,.contando

biblioteca e Internet (AA) con bibliografia y material

Campus virtual (AA) complementario.

Trabajo y permanencia en el

centro para realizar las practicas.

Actividades de Evaluaciéon | Se realizardn una serie de 15 10%
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(AE)

Conjunto de pruebas orales,
escritas, practicas, proyectos y
trabajos utilizados en la
evaluacién del progreso de cada
estudiante (AE).

pruebas orales y/o escritas.
Ademas se realizard un examen
escrito tedrico practico al final del
periodo.

7. Criterios generales de evaluacion de la asignatura y de

Sus competencias

El sistema de evaluacidn se regird conforme a lo establecido por la Normativa de Evaluacién de

los Estudiantes de Grado de la Universidad Pablo de Olavide, de Sevilla.

12 convocatoria ordinaria
(convocatoria de curso)

a)

La calificacion de la asignatura se rige por el principio de
evaluacion continua.

Las calificaciones obtenidas en las distintas actividades de
evaluaciéon continua desarrolladas durante el periodo de
docencia presencial supondrdan un 50% de la nota de la
asignatura, que se obtendrd sumando las calificaciones de las
distintas actividades realizadas a lo largo de dicho periodo,
las cuadles aparecen en el subapartado Sistemas de
evaluacion.

La participacién en clase supone un 10% de la nota de la
asignatura, que se obtendrd sumando las calificaciones de las
distintas actividades asociadas a este apartado y realizadas
en clase a lo largo del periodo de docencia.

La prueba objetiva de evaluacién final, representa el 40% de
la calificacion final de la asignatura.

La calificaciéon de la asignatura serd el resultado de sumar
ponderadamente las notas anteriores.

22 convocatoria ordinaria
(convocatoria de
recuperacién de curso)

b)

Si el alumnado superdé con éxito las tareas desarrolladas
durante el periodo de docencia, la prueba o pruebas de
evaluacién tendradn el mismo valor porcentual que en la
convocatoria de curso, y la calificacién final de la asignatura
serd el resultado de sumar las calificaciones obtenidas en las
pruebas de evaluacién continua con las obtenidas en la
prueba o pruebas de evaluacién de la convocatoria de
recuperacion de curso, respetando las ponderaciones que
tengan.

Los/las alumnos/as que no hayan seguido el proceso de

8
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evaluaciéon continua o no superaron las pruebas de
evaluacién, en la prueba o pruebas de evaluacién finales
correspondiente a la convocatoria de recuperacién de curso,
se les evaluara del total de los conocimientos y competencias
que figuran en la guia docente, a través del formato de
prueba unica.

c) Los/las alumnos/as que no superen la asignatura en las
convocatorias ordinarias de curso, deberdn matricularse de
nuevo de la asignatura y desarrollar la misma siguiendo el
proceso de aprendizaje y evaluacién (continua o prueba
Unica) sin que quepa acudir a convocatoria extraordinaria,
salvo lo dispuesto en el apartado siguiente.

Convocatoria Esta convocatoria es la correspondiente al mes de noviembre,
extraordinaria que se activa a peticiéon del alumnado siempre y cuando esté
matriculado en todas las asignaturas que le resten para finalizar
sus estudios de Grado, tal y como establece la Normativa de
Progreso y Permanencia de la Universidad Pablo de Olavide, de
Sevilla, asi como la Normativa de Evaluacion de los/las alumnos/as
de Grado de dicha Universidad. Se evaluard del total de los
conocimientos y competencias que figuren en la guia docente del
curso anterior, de modo que permita obtener el 100% de la
calificacion correspondiente a la asignatura.

Los/las estudiantes inmersos en un programa de movilidad o en un programa de deportistas de
alto nivel, asi como los afectados por razones laborales, de salud grave o por causas de fuerza
mayor debidamente acreditadas, tendran derecho a que en la convocatoria de curso se les
evalle mediante un sistema de evaluacién de prueba Unica. Para ello, deberdn comunicar la
circunstancia al profesor responsable de la asignatura antes del fin del periodo de docencia

presencial.

La evaluacién de la asignatura se hara de forma continua y se valorardn todas las actividades
formativas realizadas durante el periodo de imparticién de la materia, es decir, conceptos y
procedimientos transmitidos a través de las clases magistrales, ensefianzas de practicas y de
desarrollo y realizacién de ejercicios individuales o en equipo. La valoracién de cada tipo de
actividad se hard en funcién de la dedicacién definida para cada una de ellas a través de los
siguientes porcentajes:

Para evaluar el cumplimiento de las competencias, se dispone de una tabla detalle donde se
indica dénde se adquiere cada una de las competencias asociadas a la asignatura.

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
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PRUEBA OBJETIVA ESCRITA U ORAL 40%

Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias

Prueba objetiva

final La prueba integra los contenidos de los 40%
temas 01, 02, 03, 04, 05 y 06. Consiste CEM38
en un trabajo préctico a realizar en un CEM39
tiempo controlado, con una puntuacién CEM40

proporcional.

EVALUACION DE TRABAJOS O PROYECTOS, 50%
INDIVIDUALES O EN GRUPO REALIZADOS POR EL
ALUMNADO DURANTE EL PERIODO DE IMPARTICION DE

LA MATERIA

Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias
Ejercicio O1 A partir de una imagen estética 20% CEM38
Tarea 01 asignada por el profesor, el CEM39
Tarea 02 alumnado deberd reproducir dicha CEM40
Tarea 03 imagen de forma digital mediante los

Tarea 04 temas tedricos-practicos

Tarea 05 desarrollados.

Desarrollando cada una de las tareas
especificas indicadas por el profesor
en funcién de la exposicion de
dichos conocimientos.

Los criterios de evaluacién son los
siguientes:
Capacidad de modelado basico
(4% del total)
Capacidad de modelado
avanzado (4% del total)
Capacidad de iluminacién bésica
(4% del total)
Capacidad de creacién de
materiales basicos
(4% del total)
Capacidad de renderizado

elemental Estético
(4% del total)

Este ejercicio es de caracter individual.

10



\\p/ SAN ISIDORO

CENTRO UNIVERSITARIO

Se podran modificar el nimero de
tareas conforme al desarrollo de los
contenidos.

Este ejercicio se integra dentro de las
actividades auténomas.

Ejercicio 02 A partir de una preproduccién 30%

Tarea O1 creativa propia, el alumnado debe CEM38
Tarea 02 realizar un trabajo auténomo de CEM39
Tarea 03 generacién de una animaciéon 3D, CEM40
Tarea 04 controlando todo el flujo de

Tarea 05 produccién de la misma finalizando

Tarea 06 con un trabajo con calidad de

portfolio.

Se ird desarrollando cada una de las
tareas especificas indicadas por el
profesor en funcién de la exposicién
de dichos conocimientos.

Los criterios de evaluacién son
los siguientes:

Capacidad de modelado
avanzado (5% del total)
Capacidad de iluminacion
compleja (5% del total)
Capacidad de creacién de
materiales (5% del total)
Configuracién de animacién (5%
del total)

Capacidad de renderizado de
elementos animados

(5% del total)

Capacidad de postproduccién
elemental (5% del total)

Este ejercicio es de cardcter individual.

Se podran modificar el nimero de
tareas conforme al desarrollo de los
contenidos.

Este ejercicio se integra dentro de las
actividades autonomas.

PARTICIPACION EN ENSENANZAS BASICAS Y 10%
ENSENANZAS DE PRACTICAS Y DESARROLLO

1
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Contenido Descripciéon Porcentajes Competencias
El componente préactico de parte de los 10%
contenidos de la asignatura justifica la CEM38
aplicacién de un porcentaje en el criterio CEM39
de Participacién. De ese modo, se CEM40

adecua el aprendizaje del alumnado a la
progresion de los distintos contenidos de
la

asignatura.

Al respecto, se establece una asistencia
minima de un 80% de las clases lectivas.
No obstante, tal como indica el art. 5 de
la Normativa de Evaluacidén, la asistencia
a clase no es un requisito para la
superacién de la asignatura.

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES COMPETENCIAS
(Examen de recuperacion)

PRUEBA UNICA (Solo para los alumnos o 100%
alumnas que no hayan superado la parte
practica de la asignatura)

Contenido Descripcidon Porcentajes Competencias

Prueba La prueba sintesis. 30%

objetiva Consiste en la realizacion CEM38
£ ~ti de un ejercicio de CEM39

practica

sintesis caracter auténomo CEM40

donde se desarrollaran
partes o la totalidad de
las tareas necesarias
para obtener una
animacién 3D. La prueba
integra los contenidos de

12
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los temas 01, 02, 03, 04,
05 y 06. Consiste en un
trabajo practico a realizar
en un tiempo controlado,
con una puntuacién
proporcional.

Las tareas necesarias

seran: Modelado,
Materiales, Mapeado,
lluminacién, Animacién,
Renderizado y
Postproduccién
elemental

Los criterios de
evaluacién serdn

proporcionales a los
siguientes porcentajes si
se ejecutan la totalidad
de las tareas:
Capacidad de modelado
(20% del total)

Capacidad de
iluminacion (20% del
total)

Capacidad de creacién
de materiales (20% del

total)

Configuracién de
animacioén (20% del total)
Capacidad de
renderizado de

elementos animados
(15% del total)

Capacidad de
postproduccion
elemental (5% del total)

Se debe aprobar el
examen para superar la
asignatura.

13
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Ejercicio En el ejercicio sintesis se 70%
sintesis realizard creando CEM38
inici CEM39
£ ~ti inicialmente una pre
practico de g : CEMA0
curso produccion creativa
propia, donde el

alumnado debe realizar
un trabajo auténomo de
generacion de una
animacién 3D,
controlando todo el flujo
de produccién de la
misma finalizando con un
trabajo con calidad de
portfolio.

Se ird desarrollando cada
una de las tareas:
Modelado, Materiales,

Mapeado, lluminacién,
Animacién, Renderizado
y Postproduccién
elemental

Los criterios de
evaluacion son los
siguientes:

Capacidad de modelado
(20% del total)

Capacidad de
iluminacion (20% del
total)

Capacidad de creacién
de materiales (20% del

total)

Configuracién de
animacioén (20% del total)
Capacidad de
renderizado de

elementos animados
(15% del total)

14
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Capacidad de
postproduccién
elemental (5% del total)

Este ejercicio es de
caracter individual.

Se podrdn modificar el
ndmero de tareas
conforme al desarrollo
de los contenidos
durante el curso.

Se debe aprobar el
gjercicio para superar la
asignatura.

Al constituirse la evaluacién continua como preferente, y en pos de valorar adecuadamente la
adquisicion de competencias, la entrega de los ejercicios se regird por los siguientes criterios:

- Laviay modo de entrega serd determinado especificamente en la ficha de descripciéon del
ejercicio en cuestion, disponible en el Campus Virtual G-Workspace, en cada asignatura. Se
establece en todos los casos una fecha de entrega concreta, variable segun la carga del
curso. No se podrdn entregar los ejercicios fuera de fecha.

- Podra exigirse para la superacion de la asignatura la presentacién obligatoria a cualquiera
de las pruebas correspondientes a la convocatoria de curso y la obtencion en las mismas de
una calificaciéon que acredite un dominio minimo de las competencias vinculadas a la
asignatura correspondiente.

Alineados con el compromiso del Centro en la obtencion de los ODS de la Agenda 2030 para el
Desarrollo Sostenible, el alumnado debera tenerlos en cuenta para enfocar las practicas de clase
y la valoracién de los problemas vinculados al entorno académico y profesional, en especial el 3
(salud y bienestar), 4 (educacién de calidad), 5 (igualdad de género), 8 (trabajo docente y
crecimiento econdémico), 9 (industria, innovacion e infraestructura), 10 (reduccién de las
desigualdades) y 12 (produccién y consumo responsables).

15
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Webgrafia complementaria:
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Polycount. (s. f.). Polycount Forum [Foro en linea]. https://polycount.com/
Reddit. (s. f.). *r/3Dmodeling* [Foro en linea]. Reddit. https://www.reddit.com/r/3Dmodeling/

Topology Guides. (s. f.). Topology Workbook [Recurso educativo]. https://topologyguides.com/

La comunidad educativa del Centro Universitario San Isidoro, adscrito de la Universidad Pablo
Olavide de Sevilla, cuenta con su propio catdlogo online de recursos en el Centro, y te facilita la
lectura de manuales, monografias y articulos completos de la Biblioteca Digital de la UPO.
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\\p/ SAN ISIDORO

CENTRO UNIVERSITARIO

- Plataformas de lectura: OLABOOK y ELIBROS
- Herramienta de blusqueda simultdnea: EUREKA

Modalidad
ud. Descripcion
EB | EPD

Semana

Presentacion de la asignatura. Inicio del tema
01

Desarrollo tema 01.
Ejercicio 01 Tarea 01

Finalizacién del tema 01. Comienzo del tema 02

1 0/1

Inicio del tema 02 Ejercicio 01 Tarea
02

Desarrollo tema 02

Ejercicio 01 Tarea 03

w
X | X [ X | X | X

Desarrollo del tema 02 Finalizacién del
6 213 X X tema 02 Inicio del tema 03 Ejercicio 01
Tarea 04
Ejercicio 01 Tarea 05
Desarrollo del tema 03 Ejercicio 02
Tarea 01
Desarrollo del tema 03 Finalizacién del
8 3 X tema 03
Inicio del tema 04 Desarrollo del tema
04 Ejercicio 02 Tarea 02

Desarrollo del tema 04 Finalizacion del
tema 04 Inicio del tema 05 Desarrollo del
tema 05

Ejercicio 02 Tarea 02

10 4/5 X X

Desarrollo del tema 05

11 5 X X Finalizacion del tema 05 Ejercicio 02
Tarea 03

Inicio del tema 06

12 6 X Desarrollo del tema 06 Ejercicio 02
Tarea 03

Finalizacion del tema 06 Ejercicio 02
13 6 X Tarea 04

Ejercicio 02 Tarea 05

14 6 X Ejercicio 02 Tarea 06

15 - Evaluacion.

U.D.: Unidad Didactica / E.B.: Ensefianzas Bésicas / E.P.D.: Ensefianzas Practicas y de Desarrollo
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