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Breve descripcion de la asignatura

Todo lo referente a la imagen tratada mediante programas informaticos ha cobrado una enorme
importancia en los Ultimos tiempos. La proliferaciéon de equipos y medios de captura y de los
programas de edicion y tratamiento de imagen han hecho habitual este fendmeno, tanto en el
ambito personal como en el profesional del disefio gréafico y de los medios.

Por otra parte, en la sociedad actual también tiene una gran relevancia el lenguaje de la imagen.
Los mensajes de contenido icénico y visual se utilizan frecuentemente para transmitir todo tipo
de informacidn, desde las sefializaciones de grandes espacios publicos hasta el formato agil y
certero de la publicidad. Sin embargo, esta proximidad de mensajes graficos que pretenden
captar nuestra atencién, el manejo habitual de aparatos de captura o la obtencién de imagenes a
través de la red, no siempre se traducen en un mejor conocimiento del fenémeno.

Son muchos los conceptos y las herramientas asociadas a la imagen digital que se tratardn en
esta asignatura y que asentardn unas bases sélidas de conocimiento y un recorrido por las
herramientas mas habituales del tratamiento de la imagen desde un punto de vista profesional.

Objetivos en términos de resultados del aprendizaje

Una vez cursada la asignatura el/la alumno/a:

Conoce los fundamentos bdsicos, los principios, las aplicaciones y las distintas vertientes del
disefio de la comunicacién visual.

Sabe las bases de la percepcién de las formas visuales, las teorias perceptivas, los elementos
constitutivos, dindmicos y escalares, ademds de la percepcién de las formas visuales.

Conoce y aplica los registros comunicativos, niveles de formalidad y tipologias de la imagen.

Considera la variedad de estrategias, estilos visuales y modelos del disefio grafico y la
comunicacion visual.

Determina y analiza distintos planteamientos, estrategias y enfoques para la realizacién de un
buen producto visual.
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Establece la planificacién, disefio y ejecucién de actividades sobre la base de diferentes formas
icénicas y simbdlicas, partiendo de la simbologia y aplicacion del color, texto y tipografia mas
adecuada, asi como el uso correcto de las imagenes (fotografia e ilustracién).

Elige la estructura y composicién mas adecuada del espacio visual atendiendo a los principios de
percepcién del publico.

Sabe manejar los programas informaticos especificos para la creacién y edicién de imdgenes.

Asimila las técnicas aplicables a la finalizacién del proceso tanto en papel como en digital asi
como los pasos para su envio a imprenta o rotativas.

Determina y analiza distintos planteamientos y enfoques para la realizacion de una buena
imagen, ya sea fotogréfica o una ilustracion.

Elige y aplica las técnicas y los procedimientos mas idéneos en el campo del disefio multimedia,
sobre la base de diferentes sistemas y programas por ordenador.

Conoce la organizacién del trabajo y de las fases de edicién (ajustes de la imagen; ruido,
enfoque y desenfoque; métodos de dibujo y pintura avanzados; optimizacién avanzada para la
web; etc.).

Desarrolla los conocimientos generales basicos relacionados con la expresion visual y plastica,
asi como conocer los elementos fundamentales de las artes.

Comprende y usa las formas y lenguajes artisticos como manifestaciones singulares de
conocimiento y de expresion.

Gestiona el tratamiento digital de imagenes y gréficos a través de software para su integracion
en diferentes soportes y disefios.

Reconoce las bases operativas mas adecuadas en funcién de las caracteristicas de cada
proyecto de comunicacion.

Elige el formato 6ptimo de trabajo en disefio y maquetacidn para su adaptacion a las diferentes
plataformas existentes.

Prerrequisitos

No procede
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Recomendaciones previas a cursar la asignatura

Se recomienda a los/las estudiantes leer articulos y bibliografia referidos a estos contenidos,
para que de este modo puedan identificar la aplicabilidad de los contenidos tratados en esta
materia. En linea con el compromiso del Centro en la obtencién de los ODS de la Agenda 2030
para el Desarrollo Sostenible, el alumnado deberd tenerlos en cuenta para enfocar las practicas
de clase a promover la industrializacién sostenible y fomentar la innovacién (Objetivo 9).

Aportaciones al plan formativo

Esta asignatura estd ubicada en el tercer semestre del segundo curso del Grado en
Comunicacién Digital, dentro del mdédulo V “Tecnologias, Herramientas y Nuevas Tendencias de
la Comunicacién”. En ella a lo largo del curso, los alumnos deberan adquirir el conocimiento y la
comprension de las teorias, las técnicas, los conceptos y los principios del Tratamiento digital de
la imagen y las diferentes tecnologias empleadas para llevarlo a cabo.

Esta asignatura tiene una relacién directa con estas otras: “Disefio Vectorial”, “Disefio Gréfico y
Cultura Visual”, “Tipografia y Maquetacion Digital”, “Desarrollo de Aplicaciones Moviles” y
“Realidad Aumentada”, asi como como con “Disefio Web” del Médulo VI.

a) Competencias basicas

CB1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel
que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio.

CB2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y
defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su édrea de estudio.

CB3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexiéon sobre
temas relevantes de indole social, cientifica o ética.
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CB4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

b) Competencias generales

CG13. Capacidad para entender los mensajes de texto e icénicos de los medios de
comunicacion.

CG14. Capacidad y habilidad para aplicar y manejar las tecnologias de la comunicacion, el disefio
gréfico y los contenidos digitales.

c) Competencias transversales
CTO1. Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CTO02. Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.

CTO05. Capacidad para el desarrollo de habilidades de trabajo en equipo para la consecucion de
un objetivo comun y previo.

CTO7. Adquirir habilidades para liderar un equipo.
CTO09. Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
CT10. Localizar y gestionar documentacion e informacién.

CTMN. Capacidad de adaptacién a nuevas necesidades y cambios en el entorno tecnolégico y
empresarial.

CT13. Generar ideas emprendedoras e innovadoras con iniciativa en el disefio y la gestién de
proyectos.

CT15. Conocer y manejar las nuevas tecnologias de la informacién.
d) Competencias especificas

CE19. Habilidad para utilizar con destreza las tecnologias y los sistemas utilizados para procesar,
elaborar y transmitir informaciéon mediante el disefio gréfico e infografia.
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CE21. Capacidad para el uso de las tecnologias y herramientas de la comunicacién en el ambito
del disefio, representaciéon visual y creatividad digital, para su aplicacion a la Comunicacion
Digital.

CE22. Capacidad y habilidad para jerarquizar cualquier tipo de fuente o documento (escrito,
sonoro, visual, etc.) segun las normas del disefio periodistico, publicitario y audiovisual.

CE26. Capacidad y habilidad para la comunicacién en entornos multimedia, interactivos y
animados.

1. EL DISENO GRAFICO

1.1. Los elementos del disefio gréfico

1.2. Las especialidades del disefio grafico

1.3. Disefio grafico y comunicacién visual

1.4. Clasificacién y antecedes de la imagen estética
1.5. Las Artes gréficas

2. HERRAMIENTAS PARA EL DISENO GRAFICO
2.1. Las herramientas digitales para el disefio gréfico
2.2. Adobe Photoshop: historia, funciones, técnicas

3. SISTEMAS DE REPRODUCCION

3. La preimpresién

3.2. Elaboracién de documentos digitales para la impresién
3.3. Preparacién de documentos para la comunicacién digital
3.4. Espacios de color

3.5. Resolucién Web e imprenta

4. TRATAMIENTO DE IMAGENES FOTOGRAFICAS

4. Lenguaje fotogréfico: tipologia y géneros

4.2. Caracteristicas técnicas y visuales de la toma de imagenes
4.3. El tratamiento digital de las imagenes

4.4. Software informatico de retoque de imagenes

4.5, Seleccién y preparacién, ajuste, retoque, montaje fotografico
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4.6. El uso de la fotografia en piezas publicitarias

4.7. Técnicas de retoque y fotomontaje. Mockups

4.8. Herramientas. Capas, pinceles y motivos

4.9. Modos de fusién. Objetos inteligentes. Efectos. Trabajo con mascaras

5. TRATAMIENTO DE LA ILUSTRACION
5.. El uso de la llustracién en la comunicacién visual
5.2. Técnicas de coloreado

6. TRATAMIENTO DE LA TIPOGRAFIA
6.1. La tipografia como imagen
6.2. Estilos de tratamiento digital de la tipografia

7. EL USO DE LA IMAGEN DIGITAL

71. Intercambio e interaccién en el paquete Adobe
7.2. Concepto de digital illustration

7.3. Estudios y agencias de disefio digital

7.4. Gestion de la imagen en medios digitales

7.5. Optimizacion para la Web

Las metodologias docentes quedarian divididas de acuerdo a las actividades formativas, segun
la Memoria de Verificacidon y atendiendo a la asignatura, en:

METODOLOGIAS, ACTIVIDADES FORMATIVAS Y RECURSOS HORAS | PRESENCIALIDAD

Actividades Presenciales Actividades Basicas (EB) 23 30%
(AP) Se imparten sobre el grupo
completo y comprende la leccidn
magistral del profesor, asi como

| magi | iti s s
Clases magistrales/expositivas el andlisis de supuestos, debates

(AP). Conferencias (AP). »
Realizacién de presentaciones en | Y Proyeccion.
clase (AP). Ejemplificacién y El estudiante dispondra en su

estudio de casos (AP). Practicas plataforma virtual de las unidades
de aula (AP). Practicas en talleres y S 4 e .
didacticas proporcionadas por el
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laboratorio (AP). Exposicidn de
trabajos en grupo (AP).

profesor responsable de la
asignatura, material
complementario y bibliografia.

(AE)

Conjunto de pruebas orales,
escritas, practicas, proyectos y
trabajos utilizados en la
evaluacion del progreso de cada
estudiante (AE).

pruebas. Ademas se realizard un
examen practico por ordenador
al final del periodo.

Ensefanzas de Practicas y de 22
Desarrollo (EPD)
Se imparten sobre grupos
reducidos y su contenido versa
sobre practicas y casos que
faciliten la adquisiciéon de
competencias por parte del
estudiante.
Se fija como objetivo incrementar
el conocimiento préctico de la
asignatura. El alumno dispondra
en su plataforma virtual del
material necesario para
desarrollar estas EPD.
Actividades Auténomas El alumno realizard una serie de 90 0%
(AA) trabajos individuales y en
grupo en los que se trabajardn
Revision de trabajos de la carpeta | |os distintos contenidos de la
oo Ul o | aSiORatLr.
(AA). Estudio personal (AA). El alumno dispondra en su
Realizacién de actividades plataforma virtual del material
practicas (AA). Busqueda de necesario para desarrollar
recursos en biblioteca e Internet . L
(AA). Preparacion de ampliar su conocimiento en estas
presentaciones (AA). Campus actividades autonomas, contando
virtual (AA). Trabajo y permanencia [ con bibliografia y material
en/el.centro para realizar las complementario.
practicas.
Actividades de Evaluacidon | Se realizaran una serie de 15 0%
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El sistema de evaluacién se regird conforme a lo establecido por la Normativa de Evaluacion de
los Estudiantes de Grado de la Universidad Pablo de Olavide, de Sevilla, de 3 de junio de 2014.

12 convocatoria ordinaria
(convocatoria de curso)

a)

b)

<)

La calificacion de la asignatura se rige por el principio de
evaluacién continua.

Las calificaciones obtenidas en las distintas actividades de
evaluacion continua desarrolladas durante el periodo de
docencia presencial se obtendrd sumando las calificaciones
de las distintas actividades realizadas a lo largo de dicho
periodo, las cudles aparecen en el subapartado Sistemas de
evaluacion.

La participacion en clase se obtendrd sumando las
calificaciones de las distintas actividades asociadas a este
apartado y realizadas en clase a lo largo del periodo de
docencia.

La prueba objetiva de evaluacién final tendra la calificacion
descrita en el sistema de evaluacion.

La calificaciéon de la asignatura serd el resultado de sumar
ponderadamente las notas anteriores.

22 convocatoria ordinaria
(convocatoria de
recuperacién de curso)

b)

<)

Si el estudiante superd con éxito las tareas desarrolladas
durante el periodo de docencia, la prueba o pruebas de
evaluacién tendradn el mismo valor porcentual que en la
convocatoria de curso, y la calificacion final de la asignatura
serd el resultado de sumar las calificaciones obtenidas en las
pruebas de evaluacién continua con las obtenidas en la
prueba o pruebas de evaluacién de la convocatoria de
recuperacién de curso, respetando las ponderaciones que
tengan.

Los alumnos que no hayan seguido el proceso de evaluacién
continua o no superaron las pruebas de evaluacién, en la
prueba o pruebas de evaluacién finales correspondiente a la
convocatoria de recuperacién de curso, se les evaluard del
total de los conocimientos y competencias que figuran en la
guia docente, a través del formato de prueba dnica.

Los alumnos que no superen la asignatura en las
convocatorias ordinarias de curso, deberdn matricularse de

10
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nuevo de la asignatura y desarrollar la misma siguiendo el
proceso de aprendizaje y evaluacidén (continua o prueba
Unica) sin que quepa acudir a convocatoria extraordinaria,
salvo lo dispuesto en el apartado siguiente.

Convocatoria Esta convocatoria es la correspondiente al mes de noviembre,
extraordinaria que se activa a peticion del alumno siempre y cuando esté
matriculado en todas las asignaturas que le resten para finalizar
sus estudios de Grado, tal y como establece la Normativa de
Progreso y Permanencia de la Universidad Pablo de Olavide, de
Sevilla, asi como la Normativa de Evaluacién de los alumnos de
Grado de dicha Universidad. Se evaluard del total de los
conocimientos y competencias que figuren en la guia docente del
curso anterior, de modo que permita obtener el 100% de la
calificacién correspondiente a la asignatura.

Los estudiantes inmersos en un programa de movilidad o en un programa de deportistas de alto
nivel, asi como los afectados por razones laborales, de salud grave o por causas de fuerza mayor
debidamente acreditadas, tendrdn derecho a que en la convocatoria de curso se les evalle
mediante un sistema de evaluacién de prueba Unica. Para ello, deberdan comunicar la
circunstancia al profesor responsable de la asignatura antes del fin del periodo de docencia
presencial.

La evaluacion de la asignatura se hara de forma continua y se valoraran todas las actividades
formativas realizadas durante el periodo de imparticion de la materia, es decir, conceptos y
procedimientos transmitidos a través de las clases magistrales, ensefianzas de practicas y de
desarrollo y realizacién de ejercicios individuales o en equipo. La valoracién de cada tipo de
actividad se hard en funcién de la dedicacién definida para cada una de ellas a través de los
siguientes porcentajes:

Para evaluar el cumplimiento de las competencias, se dispone de una tabla detalle donde se
indica dénde se adquiere cada una de las competencias asociadas a la asignatura.

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS
PRUEBA OBJETIVA ESCRITA U ORAL 40%

Contenido Descripcién Porcentajes Competencias
PRUEBA Integra los contenidos de todas las 40% CBO1, CBO2, CB3,

11
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FINAL DE LA
ASIGNATURA

Unidades Didacticas.

El examen final de la asignatura de
Disefio Grafico y Tratamiento Digital de
las Imagenes consistird en el disefio de
una pieza publicitaria y de la
adaptacién de la misma a otro formato
que se indicara por parte del profesor
en el dia del examen.

En las clases previas al examen los
alumnos han desarrollado la creacion
de un moodboard, util como guia
inspiracional para el desarrollo de la
creatividad visual de la campafia.

Los alumnos tendrdn que preparar
previamente el material gréfico
necesario para el desarrollo del
examen siguiendo las indicaciones
especificadas por el profesor.

CBO04, CB0O5
CG13, CG14

CTO01, CTO9, CT10,
CTM1, CT13, CT15,
CT19,

CE21, CE22, CE26

EVALUACION DE TRABAJOS O PROYECTOS, 40%
INDIVIDUALES O EN GRUPO REALIZADOS POR EL
ALUMNO DURANTE EL PERIODO DE IMPARTICION DE
LA MATERIA
Contenido Descripciéon Porcentajes Competencias
DISPLAY CON La naturaleza de este trabajo es el 5% CBO1, CBO2, CB3,
CONTENIDO aprendizaje de las técnicas y las CBO4, CBOS
PROFESIONAL | tecnologias necesarias para organizar la CG13, CGl4
PERSONAL composicién de un soporte gréfico
concebido para el envio en formato CT01, CT02, CTOS,
. . - CT07, CT09, CT10,
digital y su posterior adaptacion para la CTN, CT13, CT15,
impresion. CT19,
Modalidad: individual.
CE21, CE22, CE26
BOCETOS DE La naturaleza de este trabajo es el 7% CBO1, CBO2, CB3,
DISENO DE aprendizaje de las técnicas y las CBO4, CBOS
POSTER tecnologias necesarias para la CG13, CGl4
PUBLICITARIO elaboracion de diferentes

versiones de disefio y tratamiento digital
de la imagen necesarios para la
presentacién de bocetos digitales para
un péster publicitario.

Modalidad: individual.

CT01, CT02, CTO5,
CT07, CT09, CT10,
CTM1, CT13, CT15,
CT19,

CE21, CE22, CE26

12
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DISENO DE La naturaleza de este trabajo es el 7% CBO1, CBO2, CB3,
POSTAL PARA aprendizaje de las técnicas y las CBO4, CBOS
PUNTO DE tecnologias necesarias para la CG13, CG14
VENTA'Y elaboracién de diferentes versiones de
ANUNCIO disefio y tratamiento digital de la imagen gg; ((:;gg’ g?g
PARA EMAIL para la presentaciéon de bocetos i CT’I1,’CT13, &T15, ’

digitales para adaptar una campaifa a CT19,

varios medios y soportes.

Modalidad: individual. CE21, CE22, CE26
DISENO DE La naturaleza de este trabajo es el 7% CBO1, CBO2, CB3,
PORTADA DE aprendizaje de las técnicas y las CBO4, CBOS
ENVASE DE tecnologias necesarias para la CGI13, CGl4
PRODUCTO elaboracién de diferentes versiones de
AUDIOVISUAL | disefio y tratamiento digital de la imagen gg; (ggg’ g?g

tipogréfica, para la presentacion de CT11,’CT13, &T15, ’

bocetos digitales de envase de producto CT19,

y su adaptacién a varios medios y

soportes. CE21, CE22, CE26

Modalidad: individual.
OPCIONES DE | La naturaleza de este trabajo es el 7% CBO1, CBO2, CB3,
TRATAMIENTO | aprendizaje de las técnicas y las CBO4, CBOS
DIGITAL tecnologias necesarias para la CGI13, CGl4
DE LA IMAGEN | elaboracion de diferentes versiones de
FOTOGRAFICA | disefio y tratamiento digital de la imagen gg; ggé’ (C;?oS
PARA 3 fotogréfica, para la presentacién de CT11,’CT13, éT15, ’
CAMPANA opciones alternativas a elegir en el CT19,
PUBLICITARIA disefio de una campafia publicitaria en

diferentes medios impresos y online. CE21, CE22, CE26

Se utiliza el material generado durante el

trabajo de realizacion fotogréafica

desarrollado como actividad préctica que

se ha enfocado al uso en una campafia

en diferentes medios y soportes.

Modalidad: grupal e individual.
BOCETO DE Se trata de un trabajo enfocado alusoy | 7% CBO1, CBO2, CB3,
POSTER la eleccién de técnicas libres del CBO4, CBOS
BASADO EN LA | tratamiento digital de las imagenes con CG13, CG14
ILUSTRACION finalidades promocionales con respecto
DIGITAL Y EL a un evento vinculado a una marca gg; (ggg’ g?g
FOTOMONTAUJE | existente. Los alumnos procederan CT11,’CT13, &T15, ’
PARA PUNTOS | aplicando varias técnicas aprendidas a lo CT19,
DE VENTA largo del curso.

13
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Modalidad: individual.

CE21, CE22, CE26

argumentacion
de proyectos y
actividades
realizadas en
clase

presentaciones y argumentaciones a los
proyectos que entregan. Participan
activamente en clase a nivel de andlisis y
sintesis con respecto a los contenidos
relativos a las diferentes fases de
evolucién del curso.

PARTICIPACION EN ENSENANZAS BASICAS Y 20%

ENSENANZAS DE PRACTICAS Y DESARROLLO

Contenido Descripcion Porcentajes Competencias
Presentaciény | Los alumnos organizan y realizan 20% CBO1, CBO2, CB3,

CBO04, CB0O5
CG13, CG14

CT01, CT02, CTO5,
CT07, CT09, CT10,
CTM1, CT13, CT15,
CT19,

CE21, CE22, CE26

Al constituirse la evaluacién continua como preferente, y en pos de valorar adecuadamente la

adquisicion de competencias, la entrega de los ejercicios se regird por los siguientes criterios:

- Laviay modo de entrega serd determinado especificamente en la ficha de descripcién del

ejercicio en cuestion, disponible en el Campus Virtual G Workspace, en cada asignatura. Se

establece en todos los casos una fecha de entrega concreta, variable seguln la carga del

curso. No se podrdn entregar los ejercicios fuera de fecha.

- Para superar la asignatura, serd imprescindible aprobar las distintas partes que la componen

y acaban de ser descritas en el sistema de evaluacién.

contenidos de todos los temas

SISTEMA DE EVALUACION PORCENTAJES | COMPETENCIAS

(Examen de recuperacion)

PRUEBA UNICA (Solo para los alumnos o alumnas que 100%

no hayan superado la parte practica de la asignatura)

Contenido Descripcién Porcentajes Competencias
La prueba escrita integra los 100% CEM18 - CEM19 -

CEM20 - CEM21 -
CEM22 -
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Prueba tratados en la asignatura. CEM23 - CEM24 -
objetiva Consiste en un trabajo practico CEM25
practica final. por ordenador, de creacién de

campafa publicitaria con
adaptacion a varios medios y
diferentes formatos y soportes,
argumentado por el alumnado.
Se debe aprobar el examen
para superar la asignatura.

BENEDIKT TASCHEN VERLAG: Fotografia del siglo XX. 2005

BERTOLA, Andrea; GARCIA-CLAIRAC Santiago: El manual de Disefio Grafico. Editorial Almuzara,
Cérdoba, 2004

DALY, Tim. Enciclopedia de fotografia digital: guia completa de imagen y arte digital. Blume,
2006.

DELGADO CABRERA, José Maria: Manual imprescindible de Adobe Photoshop CS. Anaya
Multimedia. 2004

GONZALEZ, Rafael y Wood, Richard.: Tratamiento digital de imdgenes. Addison-Wesley
Iberoamericana. Argentina. 1996

HELLER, Steven; VIENNE, Véronique; ESTEBAN, Paloma Rodriguez. 100 ideas que cambiaron el
Disefio Gréfico. Blume, 2012.

WONG, Wocius: Fundamentos del disefio. Gustavo Gili, Barcelona, 1995

ALBERS, Josef: La interaccidon del color. Alianza Editorial, Madrid, 1970

CARTER, Rob: Disefiando con tipografia. Color y tipografia. Index Books, Barcelona, 1997
COLLIER, David: Disefio para la autoedicién. Gustavo Gili, Barcelona, 1999

CONWAY LLOYD, Morgan: Logos. Index Books, Barcelona, 1999

DALLEY, Terence: Guia completa de ilustracién y disefio. Ed. Hermann, Barcelona, 1992
GATTER, Mark: Listo para imprenta. Coémo llevar los proyectos de la pantalla al papel. Index Book,
Barcelona, 2005

HELLER, Steven. Design literacy: Understanding graphic design. Skyhorse Publishing, Inc. 2014
HOLLIS, Richard: El disefio grafico. Ediciones Destino, Barcelona, 2000

KELBY, Scott.: Manipula tus fotografias digitales con Photoshop. Ed Anaya. 2004
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MEGGS, Philip B.; PURVIS, Alston W.; DEVOTO, Alejandra. Historia del disefio gréfico.
McGraw-Hill, 2000

MULLER BROCKMANN, Josef. Sistemas de reticulas. Coleccién GG DISENO, 1992
POYNOR, Rick. Disefio Gréfico Posmoderno: no mas normas. Barcelona: Gustavo Gili, 2003
SATUE, Enric: El disefio gréfico desde los origenes hasta nuestros dias. Alianza Editorial, Madrid,
1997

SATUE, Enric: El disefio gréfico en Espafia. Alianza Editorial, Madrid, 1997

SWANN, Alan: Disefio Gréfico. Blume, Barcelona, 1996

SWANN, Alan: El color en el disefio grafico. Gustavo Gili, Barcelona, 1993

WILLMORE, Ben: Adobe Photoshop CS3 Avanzado. Anaya Multimedia, Madrid, 2008
ZUNZUNEGUI, Santos: Pensar la imagen. Ediciones Céatedra. 1992

La comunidad educativa del Centro Universitario San Isidoro, adscrito de la Universidad Pablo
Olavide de Sevilla, cuenta con su propio catalogo online de recursos en el Centro, y te facilita la

lectura de manuales, monografias y articulos completos de la Biblioteca Digital de la UPO.

- Plataformas de lectura: OLABOOK y ELIBROS
- Herramienta de busqueda simultdnea: EUREKA

SEMANA | U.D. | MODALIDAD | DESCRIPCION
E.B. E.P.D.

01 on X Presentacion general de la asignatura: contenidos,

metodologia, sistema de evaluacién

Exposicidn tedrico-préctica sobre el tema 1
02 1 X X Exposicion teédrico-préctica sobre el tema 1

Practica 1: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
03 1 X X Exposicidn tedrico-practica sobre el tema 1

Practica 1: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
04 1 X X Exposicion tedrico-practica sobre el tema 2

Practica 2: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
05 1 X X Exposicién tedrico-practica sobre el tema 2
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Practica 2: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
06 2 X X Exposicion tedrico-practica sobre el tema 3

Practica 3: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
07 2 X X Exposicion teérico-practica sobre el tema 3

Exposicién de la Practica 3
08 2 X X Exposicidn tedrico-practica sobre el tema 4

Practica 4: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
09 3 X X Exposicidn tedrico-practica sobre el tema 4

Practica 4: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
10 3 X X Exposicién tedrico-practica sobre el tema 5

Practica 5: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
1 3 X X Exposicién tedrico-practica sobre el tema 5

Exposicién de la Practica 5
12 4 X X Exposicion tedrico-practica sobre el tema 6

Practica 6: tiempo para trabajar en clase y trabajo auténomo
13 4 X X Exposicion tedrico-practica sobre el tema 6

Exposicién de la Préctica 6
14 4 X Exposicion tedrico-practica sobre el tema 7
15 4 X Exposicion teérico-practica sobre el examen

Repaso y Ultima entrega-recalificacién de précticas pendientes

U.D.: Unidad Didactica / E.B.: Ensefianzas Basicas / E.P.D.: Ensefianzas Practicas y de Desarrollo
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